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Kapitel 1 Der Hauptbildschirm

Im Hauptbildschirm von GV-VMS befinden sich die wesentlichen Einstellungsschaltflachen
oben rechts. Wenn Sie sich das erste Mal anmelden, erscheint das Dialogfenster
Automatische Einrichtung und hilft Ihnen beim schnellen Hinzufligen von Kameras zum
GV-VMS. Einzelheiten erfahren Sie im nachsten Abschnitt.

Anmeldenamen Startseite Symbolleiste

iy i, b s F s 0O g Y

Speicherplatz

Audio ViewLog Beenden

Abbildung 1-1
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Kapitel 2 Echtzeitansicht

2.1 Layouts der Echtzeitansicht

Befolgen Sie die nachstehenden Schritte zum Erstellen neuer Layouts fur die Echtzeitansicht.

1. Klicken Sie in der Inhaltsliste (Startseite EI > Werkzeugleiste > InhaItinsteII)
auf Layout.

@ Content List

Abbildung 2-1

2. Klicken Sie zum Hinzufiigen eines Layouts auf die Schaltflaiche Hinzufiigen © und
dann auf Layout hinzufiigen. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

T

Mame

new layout

Layout Setup

=

© @
® >

o T T B
2

X

(™) Customize...

0K Cancel

Abbildung 2-2

3.  Benennen Sie das neue Layout.
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Sie kdnnen ein vorhandenes Layout unter Layouteinrichtung wahlen oder die Anzahl
Echtzeitansichten je Reihe und Spalte angeben.

So Erstellen Sie Ihr eigenes Layout
a. Wahlen Sie Anpassen, klicken Sie auf OK.

b. Klicken Sie zur Auswahl einer Abmessung fir das Raster auf Reset (Riicksetzen).

oK Cancel

Abbildung 2-3
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c. Wahlen Sie mehrere Rechtecke und klicken zum Erstellen eines grofReren
Rechtecks auf Zusammenfiihren.

r o
Customize Layout &J
1 '/

Abbildung 2-4
6. Klicken Sie anschlieRend auf OK.

Eine Mitteilung erscheint. Klicken Sie auf Ja, wenn Sie die Kameras automatisch dem neuen
Layout zuweisen méchten. Alternativ kdnnen Sie in der Inhaltsliste auf Kamera klicken und
die Kameras in die Echtzeitansicht ziehen.
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2.2 Funktionen in der Echtzeitansicht

Bewegen Sie den Mauszeiger zur Anzeige der nachstehenden Symbole auf die Kamera-

Echtzeitansicht.

Cameral

Abbildung 2-5

Symbole Funktionen

Sofortige Gibt das in den letzten 10 Sekunden, 30 Sekunden, 1 Minute oder 5
Wiedergabe ’E Minuten aufgenommene Video wieder.

Schnappschuss B8 | Erfasst ein Schnappschuss der aktuellen Echtzeitansicht.

Werkzeuge %

Enthalt die folgenden Optionen:
» Uberwachung: Startet die Kameraiiberwachung.

= Gegensprechfunktion umschalten: Ermdglicht die
Gegensprechfunktion vom PC zum Uberwachungsbereich. Es kann
immer nur eine Kamera auf einmal aktiviert werden.

- Eigenschaften:

- Bildtext anzeigen: Zeigt den Kameranamen in der
angegebenen SchriftgroRe in der Echtzeitansicht.

- Seitenverhiltnis beibehalten: Sperrt das Seitenverhaltnis des
Kamerabildes.

« SchlieBen: Entfernt die Kamera aus dem Layoutraster.

Die folgenden Optionen sind verfligbar, wenn die relevante Funktion
aktiviert ist:

- Auf Wave-Ausgang einstellen: Aktiviert den Ton in der
Echtzeitansicht. (Siehe [Audioeinstellungen] in Abschnitt 2.3)

» PTZ-Steuerung: Aktiviert PTZ-Funktionen. (Siehe Abschnitt 4.4)

- Add to bookmark (Lesezeichen hinzufiigen): Versieht eine Szene
zur spateren Betrachtung in ViewLog mit einem Lesezeichen. Diese
Funktion ist nur verfligbar, wenn sich der Kanal im Aufnahmemodus
befindet.

Zoom

Schaltet die Echtzeitansicht in den Vollbildmodus. Falls ein
zugewiesenes Zoom-Fenster vorhanden ist, kénnen Sie durch Anklicken
der Zoom-Schaltflache von der Echtzeitansicht zum Zoom-Fenster
wechseln.
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Die Echtzeitansicht kann mit Hilfe der nachstehenden Aktionen gesteuert werden.

Aktion Funktionen

Maus-Scrollrad Vergroflert oder verkleinert die Echtzeitansicht.

Doppelklick Zeigt die Echtzeitansicht im Vollbildmodus.
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2.2.1 Zoom-Fenster

Durch Zuweisen eines Zoom-Fensters kdnnen Sie schnell eine vergréRerte Ansicht des

Kamerabildes aufrufen, ohne das Echtzeitansicht-Layout zu andern.

1.

Wahlen Sie in der Inhaltsliste Layout, klicken auf Fenster und ziehen Zoom-Fenster
auf ein Echtzeitansicht-Raster.

@ Geolision GV-VMS 412.87GB = TEST198-PC = 12/3/2014 2:34:55 PM

Scan Window
W Default Layout
WS Layout 1

W: Layout 2

Abbildung 2-6
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auf die Zoom-Schaltflache . Die Kamera-Echtzeitansicht wird im Zoom-Fenster
angezeigt.

Abbildung 2-7

Entfernen Sie die Kamera aus dem Zoom-Fenster, indem Sie den Mauszeiger auf der
Echtzeitansicht platzieren, das Werkzeuge-Symbol £ anklicken und SchlieRen
wahlen. Setzen Sie das Echtzeitansicht-Raster auf ein normales Fenster zurlick, indem
Sie diesen Schritt zum SchlieBen des Zoom-Fensters wiederholen.
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2.2.2 Scan-Fenster

Sie kdnnen einem Scan-Fenster mehrere Kameras zuweisen, jede Kamera wird der Reihe
nach im angegebenen Scan-Intervall angezeigt.

1. Wahlen Sie in der Inhaltsliste Layout und ziehen Scan-Fenster auf ein Echtzeitansicht-
Rechteck.

2. Ziehen Sie mehrere Kameras in das Scan-Fenster.

> Content List

Abbildung 2-8
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3.

Bewegen Sie den Mauszeiger auf das Scan-Fenster, klicken auf das Werkzeuge-
Symbol £ und wahlen Eigenschaften.

Scan Properties

4 | | Name Scan Interval
Cameral 5

4
Camera? 3

m Camera8 5

Default Scan Interval:
3 : Sec. F‘}
[¥] Show Caption
Font size: |10 -

["] Keep Image Ratio

| 0K J | Cancel

Abbildung 2-9
Klicken Sie zum Anpassen der Kamerareihenfolge auf den Aufwarts-/Abwartspfeil.

Geben Sie an, wie viele Sekunden die Echtzeitansicht angezeigt werden soll, indem Sie
das Scan-Intervall jeder Kamera anklicken und anpassen. In der obigen Abbildung
wird jede Kamera 5 Sekunden lang angezeigt.

10
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2.2.3 Fokusansicht und BiB

Fokusansicht

Sie kénnen bis zu 7 Nahansichten pro Kamera erstellen und diese im Echtzeitansicht-Raster
platzieren. Diese Funktion wird bei Fischaugen- und PTZ-Kameras nicht unterstitzt.

1. Klicken Sie in der Inhaltsliste mit der rechten Maustaste auf einer Kamera und wahlen
Fokusansicht einrichten. Ein Dialogfenster wird gedffnet.

Monitor

Talk Back Toggle

Video Process

Color: | |:"|

Focus View Area:

[ ok ][ cance |

Abbildung 2-10

2. Klicken Sie auf Aktivieren und ziehen zum Erstellen einer Fokusansicht ein Kastchen in
der Kameraansicht. Sie konnen bei Bedarf mehrere Fokusansichten erstellen.

3. Wenn Sie die Farbe des Kastchens andern mochten, klicken Sie auf die Farbe-
Auswabhlliste.

4. Klicken Sie auf OK. Die erstellten Fokusansichten werden unter der Kamera aufgelistet.

11
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5.  Nun koénnen Sie die Fokusansichten auf die Echtzeitansicht-Raster ziehen.

Content

&Foms\fiew!

™ Focus view 2 ‘ ’

Abbildung 2-11

BiB-Ansicht (Bild-im-Bild)

1. Sie kdnnen die Kameraansicht vergréRern, indem Sie den Mauszeiger auf die
entsprechende Echtzeitansicht bewegen und das Scrollrad betatigen. Ein eingefligtes
Fenster mit integriertem Navigationsfeld erscheint in der Kameraansicht.

-3 Navigationsfeld
=3 Eingef tes Fenster

Abbildung 4-12

2. Ziehen Sie das Navigationsfeld in das eingefligte Fenster, wenn Sie eine vergréRRerte
Ansicht des ausgewahlten Bereichs winsche

12
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2.3 Fischaugenkameras einrichten

Wenn Sie eine Fischaugenkamera hinzugefligt haben, befolgen Sie die nachstehenden
Schritte zum Zugreifen auf die Fischaugenfunktionen.

1. Ziehen Sie in der Inhaltsliste die gesamte Fischaugenkamera (bspw. Kamera 5) auf das
Echtzeitansicht-Raster; nun kénnen Sie ein rundes Eingangsbild sehen oder die
Kamera erweitern und eines der entzerrten Fischaugenbilder (bspw. Vierfachansicht)

auf das Echtzeitansicht-Raster ziehen.
Rundes Eingangsbild -«

Camera5s

E Layout

™ Camera (1)

o &

,?5 Quad View

jl; Quad_Left-Top

™ quad_Right-Top

,5'5 Quad_Left-Bottom

Einzelne Ansichten des

entzerrten Fischaugenbildes ™ Quad_Right-Bottom

Abbildung 4-13

2. Klicken Sie zum Andern von Fischaugenmodus oder zum Zugreifen auf weitere
Fischaugeneinstellungen mit der rechten Maustaste auf die Fischaugenkamera (bspw.
Kamera 5) und wahlen Fischaugeneinstellungen. Ein Dialogfenster wird geéffnet.3.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Kameraansicht und wahlen zum

Zugreifen auf die Fischaugenfunktionen Fischaugenoption.
FESetting Dialeg ﬁ1

Camera Mode | Geo Fish.eye: Quad.view
| v Geo Fisheye: 360 degree
Geo Fisheye: Dual 180 degree

Camera Position
Adjust AutoPan Speed At Top-Left Channel

Geo Fisheye: Single View
Zoom .

Show Source Video At Top-Right Channel
360 Object Tracking

Disable PIP

Settings

Abbildung 4-14

13
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2.4 PTZ-Kameras einrichten

Wenn Sie eine PTZ-Kamera hinzugefugt haben, befolgen Sie die nachstehenden Schritte
zum Aktivieren der PTZ-Funktionen.

1. Bewegen Sie den Mauszeiger auf die Kamera-Echtzeitansicht und klicken auf die
Werkzeuge-Schaltfliche 7.

2. Klicken Sie zum Aktivieren der PTZ-Funktion auf PTZ-Steuerung.

3. Bewegen Sie den Mauszeiger auf die Echtzeitansicht, das PTZ-Bedienfeld erscheint.

Cameralsd

Abbildung 4-15

Hinweis: Das PTZ-Bedienfeld ist ausgeblendet, wenn die Auflésung der
Echtzeitansicht weniger als 240 x 180 betragt.

4. Im PTZ-Bedienfeld kdnnen Sie zum Zugreifen auf erweiterte PTZ-Funktionen, wie
Voreinstellung aufrufen, Kamerafahrt, Sequenz und Tour, auf die Startseite-
Schaltflache T zugreifen.

5. Klicken Sie in der Inhaltsliste mit der rechten Maustaste auf eine PTZ-Kamera und
wahlen zum Konfigurieren von PTZ-Geschwindigkeit und PTZ-Inaktivitdtsschutz PTZ-
Einrichtung.

14
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Kapitel 3 Videowiedergabe und -sicherung

3.1 Aufgenommene Videos wiedergeben

1.

Klicken Sie zum Zugreifen auf aufgenommene Videos auf das ViewLog-Symbol =l
oben rechts.

Offnen Sie durch Anklicken von Werkzeugleiste [ % | und Auswahl von Inhaltsliste -
die Inhaltsliste.

Klicken Sie in der Inhaltsliste auf Layout, klicken dann auf die Hinzufiigen-Schaltflache
© und wahlen zum Erstellen eines neuen Layouts Layout hinzufiigen oder zum
Importieren bestehender Layouts aus der Echtzeitansicht Aus Echtzeitansicht
importieren.

Aulerdem kdnnen Sie die Kamera, die Sie wiedergeben méchten, aus der Content List

(Inhaltsliste) auf den Wiedergabebildschirm ziehen.

Add Layout

Add Group

Import from Live

™ camera7

* camera1s

P Cameral

Al Camaras on Layout ™ camera2

Abbildung 6-1

15
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5.

Wahlen Sie auf der linken Seite der Zeitleiste ein Datum.

4 0O 712002015 > J00

Camera3

All Cameras on Layout

12:54:17 @ W

Abbildung 6-2
Klicken Sie zur Auswahl einer Zeit mit Videoaufnahmen auf die Zeitleiste. Auf der
Zeitleiste kdnnen Sie Uber das Mausrad vergréfern und verkleinern.

- Blaue Bereiche: Im Rund-um-die-Uhr-Modus aufgenommene Videos.

- Rote Bereiche: Bewegungs- und andere Alarmereignisse.

12778 DESKTOP-GROHIIP | 1/6/2016 10:27:12 AM

_.‘_

(@ Geolision GU-VMS | =

20:35:32.990

@ 74 20:35:32.994

50 20.00 10 20 30
I NI N NN N INiNEE N DN NN N NIEEN ] NN - Ll
il

20:35:32.987

1+ Bismoe »
Cameral

Al Cameras on Layoul

20035:33 | (W) (@0 2 0 | i e

Abbildung 6-7
Bewegen Sie den Mauszeiger zur Anzeige der Funktionsnamen auf die Schaltflachen.

50 20:00 1w

4 O 152018

Cameral
S e e

All Cameras on Layout

20:35:33 | @ @ @ ) | % | @ -—-—— 1A

Abbildung 6-4

16
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3.2 Aufgenommene Videos sichern

1. Klicken Sie unter ViewLog auf Werkzeugleiste ﬁ wahlen Werkzeuge D und dann
Backup. Das folgende Dialogfeld wird angezeigt.

Backup
Medium Zeitraum

(® Festplatte benutzen
| DiSicherungeniTestSIBK20170119\ |

Mame des Backup Ordners :
| SIBK20170119 |

() CD/DVD | BD benutzen
EAl DVD RWAD-52605 4. 70GB]

Brennsoftware ;
()05 Brennen benutzen @)
Media Angabe
.ElelegterSpeicherplaiz: 16871 MB
Freie Grifie 772.88 GB Speichern mit ViewLog Player
Gesamite Grike : 773.04 5B Viewlog »
Uberschreibenbare Platte [Dschen Zeitraum hinzufliigen BK

Abbrechen

Abbildung 6-5

2. Klicken Sie zur Auswahl des Speicherpfads auf [—._]
3. Benennen Sie den Backup Ordner unter ,Name des Backup Ordners*.

4. Sie kénnen den ViewLog-Player zum Sichern von Dateien einschlieen, indem Sie
~Speichern mit Viewlog Player* unten rechts im Dialogfenster wahlen. Falls kein
Player ausgewahlt ist, kdnnen Sie die Aufnahmen nur Uber einen Computer mit

installiertem GV-VMS- oder GeoVision-Videocodec wiedergeben.

17
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5. Klicken Sie zur Auswahl des Zeitraums und der Kameras auf ,Zeitraum hinzufiigen®

Backupzeitraum auswahlen

Zeitraum @ Information

Startzeit: Eo12017 | - oooooo £ it N

Endzeit: ‘19.01.201? v| = |23:5g:59 = Anzahl Ereignisse : 0

= Anzahl Datenbanken 0

Total Object Index : 0

Gesamite vorgemerkie 0

Advanced Sefting : Belegter Speicherplatz ; 0 Bytes

Kamerais) auswahlen = O
Wl Camera1 n+0
Camera2 D+0
Wl Camera2 0+0
Wl Camerad 0+0
Camera5 0+0
W Kamera @ 0+0
Wl Camera7? 0+0
¥l Kamera & 0+0
[l Camerad 0+0

|Video +Audio Ereignis |

O Abbrechen

6. Geben Sie unter ,Startzeit” und ,Endzeit* den gewlinschten Zeitraum ein und wahlen
Sie dann die entsprechenden Kamera(s) aus. Bestatigen Sie alles mit ,OK*
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3.3 Backups wiedergeben

1. Offnen Sie den Speicherpfad den Sie unter 3.2.2 eingegeben haben

2. Hier befindet sich der Ordern mit dem unter 3.2.3 vergebenen Namen.

3. Offnen Sie den Ordner. Die Sehen dann folgenden Inhalt

= Anwendungstools Unfall_Bus - O x
Start Freigeben Ansicht Verwalten 0

= v » Dieser PC » Lokaler Datentrdger (D:) » Sicherungen » Unfall_Bus v O "Unfall_Bus" durchsuchen o
cami4 |7] GeoCodecLib_ED.dII | GvimageLoader.dil 2] ImageProcDILdll 2] RemotePassEx.dll
CommPes GecDB.dIl |_'| G¥lmageScaledll ImageProcTable L] RemoteSetting
Export DVD Tools GeoDBPlus.dil .:| GY¥lmapidil 2] Imgman32.dil IE Sample Back
FOTModel |#] GeoDDraw.dll 7] GLVLServer.dil [&] Sample_Bright
GeoCodecReg GeoDDrawV2.dll |2 GVLVLServer [%] 1OCPLink.dil !E Sample_Contrast
Gl5html | | GeoDeinterlace.dll | G¥MediaPlayer.dil I_E KeyReference_Viewlog |EJI' Sample_Defog
GlShtrl-Google ] GeoDXDraw [#] G¥MegaPixelviewerdil  g{KeyView ] Sample_Equ
GlIShtml-GY3 | GeoEditAVIDILII (=] GwMegaPixelViewer = KeyView @ Sample_Fisheye
GlShtmi-MSs GeoEditAVIDINVZ.dII i_] GVMerge.dll LoadDBShareDILdll @ Sample_Gray
GIShtml-05 GeoFaceDetection.dll 5] G¥Mosaic.dil & Logo [&] sample_Sharp
GIShtrml-User | 4] GeoFisheye.dll =] GY¥Mosaic 2] MapString.dil [&| Sample_Srmooth
GISRes = GeoFisheye I_'| GVMsg.dil MapString_XML.dll |2 SmartTable
GvColorful_Info GeoGPSParserdil u GYPlayerEngine.dll |j MDB_Search.dll !J SNVREngine.dll
GvMergeRes || GeolmageEnhance.dll %] GVPlayerUldll @ MDB_Search |J S0Lited.dll
Metal_Style |2 GeolmageEnhance = GVPlayerUl |ﬂ StabDemo
ViewlLog500_CommPRes | GeoMDE.dII ] GWPlayerU|_Address U_ swresample-0.dll
XMLRes || GeoObjectindex.dll |2 GVPlayerUl_Event U swscale-2.dll

=] Adv_Syslog
AutoRun

1| avcodec-35.dll
avformat-35.dll

% GeoObjectindex
GeoObjTrackAvi.dll
GeoPal

|%] GeoScaler.dll
%] GeoVideoProcess.dll

I‘; GVPlayerll_Search
%] GvProFileMan.dll
=] GVRepairlog

[#] GvsinglePlayer.dil

1% mfcrm0u.dll
I_] Microsoft.VC90.CRT.manifest

[Z] T5P_viewlog.dil
=] Viewlog5tring
=] ViewlogString_Option

= Viewlog5tring_Panel

avutil-32.dIl [ ] GvSinglePlayer [ ] Microsoft VCS0.MFC.manifest  (® WMProof
BACKUP4 | GeoVideoProcess = GVSinglePlayer = WMProofSTable
BKSinglePlayerFiles 4] GeoWatermark.dll 2] GYSNVREngine.dil | WMYSVern.dil
BKViewlogFiles GISAgreement.dll 4] GwulLib.dil E

7] Chesde_dll_sdk.dll GISVideo.dll [ GvUsBD.dIl

2| CounterTable €8 GISVideoAp 2] Gwutil.dil

[ D3DX9_40.dI [ GvAvDecoder.dil [ ] GvvASCheDILdl

%] GvBackup.dll d |dleDiLdll

._| DigitalObjectTracking_FishEye.dll GvBackup |__'| IM31bmp.dil

= DigitalObjectTracking_FishEye GvCodecLib.dll |_] IM31irng.dil

B, DMClp GvCodeclib_Player.dll Ij M3 jpg.dil

. E7RepairLog500 GvCrypto.dil |_] M3 poxdil

"] EZSysLog GvDBMan.dll u IM3Tpng.dil

i EZViewLog500 GVDSound.dll [T IM31tif.dlil PassDIIClient.dll

[y GORRE Rl Dateibeschreibung: Digi::I Su:feillan‘c.e System ViEW'LIc;;EI;q1Xme'dE| Eeatintabl

|#] GeoChablis.| Dateiversion: 15.11.0.0 2 1xjpg.del
Erstelldaturm: 19.01.2017 153:35

Grofie: 1,29 MB

173 Elernente

4, Offnen Sie die Datei ,EZViewLog500.exe“ mit einem Doppelklick
5. Es o6ffnet sich der Player mit den vorher definierten Daten
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